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vodotésny dalekohled WATERSPORT 7XS50RC
s integrovanym dalkomeérovou stupnici a kompasem

NAVOD K POUZITIi VODOTESNEHO DALEKOHLEDU
s integrovanou dalkomeérnou stupnici @ kompasem

HLAVNiI FUNKCE

vodotésny, prachotésny - odolny proti pocasi pro venkovni pouziti i za extrémnich

podminek, idealni pro namorni prostredi.

PLlnéni dusikem - zabranuje zamlzeni vnitrnich cocek za vsech podminek (dést, mlha, vysoka vlhkost).
Integrovana dalkomeérna stupnice a smeérovy kompas s osveétlenim - umoznuje meérit vzdalenost nebo
velikost objektd, urcovat smer.

Hi-Index BaK-4 hranoly - pro jasny, ostry obraz s vysokym kontrastem a presnym vykreslenim detaily.
Gumovy plast - zajistuje narazuvzdornost a pohodlné drzeni.

POPIS PRVKU (viz obr.1a 2)

1. Gumoveé ocnice

. Nastaveni dioptrii pro pravé oko
. Télo dalekohledu

. Objektiv

. Kompasova cocka

. Spinac osvétleni kompasu

. Prostor pro baterii

o N O U N W

. Drzadk na popruh

A. NASTAVENI VZDALENOSTI MEZI OCIMA

vzdalenost mezi okulary (tzv. meziocni vzdalenost) se liSt mezi lidmi.

1. Drzte dalekohled v bézné poloze.

2. Jemneé priblizujte/zvétsujte rozestup mezi okulary, dokud neuvidite zcela kruhovy obraz.
3. Tuto polohu si zapamatujte.

B. OSTRENI

1. Nastavte okulary do zakladni pozice a zamerte se na vzdaleny objekt.

2. Zzakryjte pravy objektiv (pravou c¢ocku) a ostrete LEVYM okularem.

3. Odkryjte pravy objektiv a zakryjte levy - ostrete PRAVYM okuldrem (dioptricka korekce).
4. Po Upraveé obou okular0 otevrete obé oci.

C. SKLOPNE OCNICE
Pokud nosite bryle, srolujte ocnice dold (1). To umozni priblizit oc¢i k cockam a rozsiri zorné pole.

D. PLOVOUCI PASEK
1. Tento specidlni pasek pomaha dalekohledu plavat a zabranit potopenti.
2. Pred pouzitim ve vodé se ujistéte, ze je pasek bezpecné pripevneén.
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E. JAK CiST DALKOMERNOU STUPNICI (viz obr. 3)

Pro vypocet vzdalenosti:

Vvzdalenost (m) = 100 x skutecnd vyska objektu / odecet na dalkomeérné stupnici
Priklad:

Objekt ma vysku 20 m, odecet na stupnici = 1,6 K100 x 20 / 1,6 = 1250 m

Pro vypocet velikosti objektu:

Vvelikost objektu = vzdalenost x odecet stupnice / 100
Priklad:

vzdalenost = 1250 m, odecet = 1,6 ¥1250 x 1,6 / 100 = 20 m

F. JAK POUZIVAT SMEROVY KOMPAS

1. CTENI UDAJU

Pri pohledu okuldrem uvidite ¢ervenou kruhovou stupnici - kompas.
Tato stupnice ukazuje smér v azimutech (stupnich od 0° do 360°).
0° = sever, 90° = Vychod, 180° = Jih, 270° = Zzapad

Kompas ukazuje smeér objektu, na ktery mirite.

2. URCENIi POLOHY (viz obr. 4-6)

1. Zamerte objekt (napr. majak), poznamenejte si smer (azimut).
2. Stejné postupujte s druhym objektem (napr. boje).
3. Na mape zakreslete sméry. PrUsecik udava vasi polohu.

POZNAMKA
Kompas ukazuje magneticky sever, nikoliv geograficky.
Pokud pouzivate namorni mapu, musite odecitat deklinaci (odchylku) podle oblasti.

POUZITIi OSVETLENI KOMPASU

Zapnete stiskem tlacitka (viz bod 6 na obr. 2).

Kompas se rozsviti cervenym sveétlem - pro pouziti ve tmé.
PouZivd baterii LR43 x 2 (alkalickd knoflikova).

G. POKYNY K UDRZBE

1. VZdy ulozte do pouzdra, pokud nepouzivate.

2. Otrete mékkym hadrikem.

3. Nepouzivejte organickd rozpoustédla ani saponaty.
4. Neskladujte ve vihkém prostredi.

VELMI DULEZITE
Neotvirejte télo dalekohledu! ztraci se tim zaruka a funkcnost vodoteésnosti.
Neprovadéjte vlastni opravy.

UPOZORNENI

Nesledujte Slunce nebo jiné jasné svételné zdroje!

Nemirte primo do obliceje.

Chrante pred narazy a vodou.

Baterie vkladejte spravne, aby nedoslo k Uuniku nebo vybuchu.
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